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Creating Effective Presentation
and Utilizing Classroom Media

Kulachai Kultawanich (PhD)
Rattama Rattanawongsa (PhD)

Presentation 
=

Learning Content!

Presentation Idea

ในทุก ๆ หนา เรานําเสนอไอเดีย ไมใชแคสรางสไลด

ผูชมทุกคนมีความคิดเปนของตนเอง

สไลดทําใหคนคดิตาม ไมใชยัดเน้ือหาท้ังหมดลงไปใหอาน

ถาตองการใสทุกอยางลงไป แจกเอกสารรายงานใหไปอานดีกวา

“พรีเซนตเทชั่นท่ีดี ควรดูงาย 
ชวยสนับสนุนการสื่อสาร 

แตไมใชท้ังหมดของการสื่อสาร”

Process of Presentation 
1 hours

Audience-needs map

6-20 hours
Research

2 hours
Generate Ideas
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1 hours
Organize Ideas

1 hours
Discuss Ideas

2 hours
Storyboard 20-60 hours

Build the Slides

3 hours
Rehearse

1 hours
Audience-needs map

6-20 hours
Research

2 hours
Generate Ideas

36-90 hours total

Presentation ท่ีดีตองการ
“Time” และ “Focus”

Talent? or Practice?
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กฎในการนําเสนอขอมูล

ส่ิงท่ีพูดตองเปะ

ชัดเจนและตรงประเด็น

เลือกดีมีชัยไปกวาคร่ึง

เนนสวนท่ีสําคัญ

ทําใหงายเขาไว

หลีกเล่ียงการอิ๊บบวก!

1. สิ่งท่ีพูดตองเปะ 2. ชัดเจนและตรงประเด็น

��� �� ��� ���	�


เนนจุดสําคัญ

เนนทีละสวน
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“The Best Chart is no Chart”

3. เลือกดีมีชัยไปกวาครึ่ง ชารทแบบไหนใชกับขอมูลอะไรถึงจะดี?

ชารทวงกลม
“แสดงสวนตาง”

ขอมูลแรกเร่ิมท่ี 12 นาฬิกา
ไมควรมีเกิน 8 สวน
รวมกันตองได 100%

ชารทแทง
“แสดงขอมูลจํานวนมากและแมนยํา”

ชารทเสน
“แสดงเสนทางและแนวโนม” ชารท 3 มิติ 

“เปรียบเทียบหัวขอท่ีเหมือนกัน
แตเปนขอมูลคนละกลุม”



5/11/2018

5

4. เนนสวนท่ีสําคัญ 5. ทําใหงายเขาไว

องคประกอบของสไลดสดุเจง

การจัดวางหนา

องคประกอบทางสายตา

ความเคล่ือนไหว

สรางจุดแตกตาง (Contrast)

มีทิศทางในการมอง (Flow)

จัดวางอยางมีความหมาย (Hierarchy)

สบายตา (Whitespace)

1. การจัดวางหนา (Arrangement)

มีความเขากันได (Unity)

สรางจุดแตกตาง (Contrast)
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ลูกศร

ขนาด

มีทิศทางในการมอง (Flow) มีทิศทางในการมอง (Flow)มีทิศทางในการมอง (Flow)

มีทิศทางในการมอง (Flow)มีทิศทางในการมอง (Flow)

• ไมควรมีขอมูลเกิน 3 จุดใน 1 หนา
• 1 จุดสําคัญ และ 2 เนื้อหารอง
• ใชภาพท่ีมีทิศทางชัดเจน
• ภาพท่ีเลือกใชมีมุมมองพุงไปหาจุดสําคัญ หรือนําไปสูสไลดถัดไป

มีทิศทางในการมอง (Flow)มีทิศทางในการมอง (Flow)

จัดวางอยางมีความหมาย (Hierarchy) จัดวางอยางมีความหมาย (Hierarchy)
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มีความเขากันได (Unity)
สูตรตาราง 5 ชองของ Adobe

โลง ดีกวา รก

สบายตา (Whitespace)

อยาใหเกนิ 7 คําตอ 1 บรรทัด และอยาใหเกนิ 7 บรรทัดตอหนึ่งสไลด

สบายตา (Whitespace)

7 x 7

2. องคประกอบทางสายตา (Visual Elements)

• ใครคือผูเรียน?
• องคกรของคุณคือ?
• คุณคือใคร?

สีสัน (Color)
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VS

คําถามยอดฮิต “พื้นขาว หรือ พื้นดํา”

2 สีหลัก 

                 

3 สีรอง

3 ฟอนต

3 เนน
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VS

รูปภาพ (Image)

ใชภาพเปนชุด

เหมาะสมกับบริบท

ไมครอปท่ีคอ

ทันตอสมัย

สะทอนภาพองคกร

รูปภาพ (Image)

ภาพกราฟก
ใชอธิบายสิง่ที่ซบัซอน

3. ความเคลื่อนไหว (Motion) 3. ความเคลื่อนไหว (Motion)
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ลําดบัภาพ
ใชหลักการเลาเร่ืองเปนฉาก

3. ความเคลื่อนไหว (Motion)

เกร็ดเลก็เกรด็นอย
เพื่อปรับปรุงสื่อนําเสนอ

“สไลดนําเสนอท่ีดีในยุคนี้
ตองสามารถอานบนมือถือได”

ลดขนาดอักษรดวยการยอย

แทนที่
ตัวอักษรดวยภาพใหมาก

10
slides minutes

20
pt size
30



5/11/2018

11

“ฝกออกแบบความคิด
ไมใช ฝกตกแตงสไลด”

63

Q & A

64

ขอบพระคุณทุกทานสําหรับการรับฟง


