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Design Idea

ในทุก ๆ หน้า เราน าเสนอไอเดีย ไม่ใช่แค่สร้างสไลด์

ผู้ชมทุกคนมีความคิดเป็นของตนเอง

สไลด์ท าให้คนคิดตาม ไม่ใช่ยัดเนื้อหาทั้งหมดลงไปให้อ่าน

ถ้าต้องการใส่ทุกอย่างลงไป แจกเอกสารรายงานให้ไปอ่านดีกว่า



“การออกแบบหน้าจอที่ดี ควรดูง่าย 
ช่วยสนับสนุนการส่ือสาร 

แต่ไม่ใช่ทั้งหมดของการสื่อสาร”



Process of Screen Design 



1 hours
Audience-needs map

6-20 hours
Research

2 hours
Generate Ideas



1 hours
Organize Ideas

1 hours
Discuss Ideas

2 hours
Storyboard



20-60 hours
Build the Content



3 hours
Recheck before Delivery



1 hours
Audience-needs map

6-20 hours
Research

2 hours
Generate Ideas

36-90 hours total



องค์ประกอบของหน้าจอสุดเจ๋ง
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การจัดวางหน้า

องค์ประกอบทางสายตา

ความเคลื่อนไหว
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สร้างจุดแตกต่าง (Contrast)

มีทิศทางในการมอง (Flow)

จัดวางอย่างมีความหมาย (Hierarchy)

สบายตา (Whitespace)

1. การจัดวางหน้า (Arrangement)

04 มีความเข้ากันได้ (Unity)
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สร้างจุดแตกต่าง (Contrast)



ลูกศร

ขนาด
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02มีทิศทางในการมอง (Flow)



มีทิศทางในการมอง (Flow)
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มีทิศทางในการมอง (Flow)
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• ไม่ควรมีข้อมูลเกิน 3 จุดใน 1 หน้า
• 1 จุดส าคัญ และ 2 เนื้อหารอง
• ใช้ภาพที่มีทิศทางชัดเจน
• ภาพที่เลือกใช้มีมุมมองพุ่งไปหาจุดส าคัญ หรือน าไปสู่หน้าถัดไป

มีทิศทางในการมอง (Flow)
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จัดวางอย่างมีความหมาย (Hierarchy)
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จัดวางอย่างมีความหมาย (Hierarchy)
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มีความเข้ากันได้ (Unity)



สูตรตาราง 5 ช่องของ Adobe



โล่ง ดีกว่า รก
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สบายตา (Whitespace)



อย่าให้เกนิ 7 ค าต่อ 1 บรรทดั
อย่าให้เกนิ 7 บรรทดัต่อหนึ่งหน้า
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สบายตา (Whitespace)

7 x 7



2. องค์ประกอบทางสายตา (Visual Elements)



• ใครคือผู้เรียน?
• องค์กรของคุณคือ?
• คุณคือใคร?

สีสัน (Color)









VS

ค าถามยอดฮิต “พื้นขาว หรือ พื้นด า”



สีหลัก สีรอง



3ฟอนต์

3 เน้น



VS

รูปภาพ (Image)



ใช้ภาพเป็นชุด

เหมาะสมกับบริบท

ไม่ครอปที่คอ

ทันต่อสมัย

สะท้อนภาพองค์กร

รูปภาพ (Image)



ภาพกราฟิก
ใช้อธิบายสิ่งที่ซับซ้อน



3. ความเคลื่อนไหว (Motion)



3. ความเคลื่อนไหว (Motion)



ล าดับภาพ
ใช้หลักการเล่าเรื่องเป็นฉาก

3. ความเคลื่อนไหว (Motion)



เกร็ดเล็กเกร็ดน้อย
เพื่อปรับปรุงส่ือน าเสนอ



“สไลด์น าเสนอที่ดีในยุคนี้
ต้องสามารถอ่านบนมือถือได”้
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Q & A



ขอบพระคุณทุกท่านส าหรับการรับฟัง


