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การใช้โปรแกรม Captivate 7 

Adobe Captivate เป็นโปรแกรมส ำหรับสร้ำงมัลติมีเดียบนเว็บ จับภำพหน้ำจอ ท ำภำพเคลื่อนไหว 

และอ่ืนๆ สำมำรถสร้ำงบทเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ สร้ำงข้อสอบ โดยผู้ใช้ไม่ต้องเขียนค ำสั่ง เพรำะโปรแกรมมี

ค ำสั่งต่ำงๆ ไว้ให้เลือกผ่ำนทำงหน้ำจอของโปรแกรม เป็นโปรแกรมที่ใช้งำนง่ำย เรียนรู้ได้เร็ว นอกจำกนี้ยัง

สำมำรถใช้ Widget หรือเขียน Action Script เพ่ิมขีดควำมสำมำรถของโปรแกรมได้ และสำมำรถขึ้นเว็บ 

Youtube ได้ทันที โปรแกรม Captivate มีจุดประสงค์หลักส ำหรับใช้งำนบนอินเทอร์เน็ต ผ่ำนทำง Browser 

และโปรแกรมสำมำรถส่งออกเป็นไฟล์ exe และน ำไปใช้งำนบนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ไม่ได้ต่อกับอินเทอร์เน็ตได้ 

Adobe Captivate ท ำงำนในลักษณะเดียวกับโปรแกรม MS PowerPoint ในแต่ละชิ้นงำนจะ

ประกอบด้วยสไลด์หลำยสไลด์น ำมำเรียงกัน ในแต่ละสไลด์สำมำรถบรรจุสิ่งต่ำงๆ เช่น ภำพ ข้อควำม เสียง 

คลิปวิดีโอและปุ่ม เป็นต้น กำรเข้ำ-ออกของสไลด์และวัตถุในสไลด์สำมำรถก ำหนด Effects ต่ำงๆ ได้ และเมื่อ

สั่งให้โปรแกรมท ำงำน โปรแกรมจะแสดงสไลด์ที่ 1 จำกนั้นจะแสดงสไลด์ที่ 2 และ 3 มำแสดงเรื่อยๆ จนครบ

ทุกสไลด์กำรควบคุมสไลด์ให้ไปยังสไลด์ที่ก ำหนดท ำได้โดยกำรสร้ำงปุ่ม และใช้ค ำสั่งของโปรแกรม เพ่ือให้ไปยัง

สไลด์ที่ต้องกำร 
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ส่วนประกอบของหน้าต่างเริ่มต้นใน Adobe Captivate 7 

เมื่อเปิดโปรแกรมจะปรำกฏหน้ำต่ำงเริ่มต้น (Welcome Screen) ของโปรแกรม ซึ่งประกอบด้วย  

2 ส่วน คือส่วนที่เรียกเปิดไฟล์ล่ำสุดที่เคยเปิดใช้งำน (Open Recent Item) และส่วนเริ่มต้นส ำหรับสร้ำงไฟล์

งำนใหม ่(Create New) 

 

 
Create New เลือกรูปแบบกำรสร้ำงโปรเจ็คใหม่ ดังนี้  

1. Software Simulation บันทึกภำพหน้ำจอหรือโปรแกรมต่ำงๆ แบบเคลื่อนไหว  
2. Video Demo บันทึกภำพหน้ำจอหรือโปรแกรมต่ำงๆ แบบเคลื่อนไหวและสำมำรถตัดต่อแก้ไข  
    ใส่เอฟเฟ็คต์ต่ำงๆ ได้  

3. Blank Project สร้ำงโปรเจ็คว่ำงเปล่ำ  
4. From Microsoft PowerPoint สร้ำงโปรเจ็คโดยกำรน ำสไลด์ของ Microsoft PowerPoint  
    เข้ำมำเป็นสไลด์ของโปรเจ็ค  

5. Image Slideshow สร้ำงรูปภำพสไลด์โชว์  
6. Project Template สร้ำงโปรเจ็คจำกแม่แบบที่โปรแกรมมีมำให้  
7. From Template สร้ำงโปรเจ็คจำกแม่แบบที่โปรแกรมมีมำให้  
8. Aggregator Project รวบรวมหลำยๆ โปรเจ็คท่ีสร้ำงข้ึนให้เป็นโปรเจ็คเดียวกัน  
 
 

เปิดไฟล์ล่ำสุดที่เคย

เปิดใช้งำน (Open 

Recent Item) 

สร้ำงไฟล์งำนใหม ่

(Create New) 
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ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม 
 
 

 

 

1. เมนู 
 

 

 File ส ำหรับกำรสร้ำง/เปิดไฟล์ใหม่ กำรบันทึก กำรส่งออกเพ่ือใช้งำน และกำรเล่นไฟล์ (Preview) 

 Edit ส ำหรับกำรคัดลอก วำง ภำพ ข้อควำม หรือ แผ่น Slide ตลอดจนกำรก ำหนดค่ำของโปรแกรม 
(Preferences) เป็นต้น 

 View มุมมองของหน้ำจอ ปรับหน้ำจอขนำดต่ำงๆ กำรซ่อน Slide เป็นต้น 

 Insert ส ำหรับกำรน ำเข้ำวัตถุต่ำงๆ เช่น เพ่ิม Slide เพ่ิมข้อสอบ ภำพนิ่ง ภำพเคลื่อนไหว ปุ่ม ฯลฯ 

 Modify ส ำหรับกำรเปลี่ยนขนำดของหน้ำจอแสดงผล (Document Window) ก ำหนดต ำแหน่ง  
กำรจัดเรียงวัตถุต่ำงๆ บนหน้ำจอ (Alignment) เป็นต้น 

 Project ส ำหรับกำรเปลี่ยนรูปร่ำงหน้ำตำ (skin editor) กำรสร้ำงตัวแปร เป็นต้น 

 Quiz ส ำหรับสร้ำงข้อสอบแบบต่ำงๆ และกำรก ำหนดค่ำของข้อสอบ เป็นต้น 

 Audio ส ำหรับกำรจัดกำรเกี่ยวกับเสียง เช่น กำรน ำเข้ำ และกำรตัดต่อเสียง เป็นต้น 

 Video ส ำหรับกำรจัดกำรคลิปวิดีโอ ไฟล์ วิดีโอที่ใช้ได้ ได้แก่ .flv .f4v .avi .mov .mp4 และ .3gp 

3. 1. เมน ู
 

5. 2. Toolbars 
 

2. 3. Panel Groups 
 

1. 4. Document Window 
 

4. 5. Timeline 
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 Themes ส ำหรับกำรจัดกำรเกี่ยวกับรูปแบบของสไลด์ 

 Window ส ำหรับกำรเปิดหรือปิดกำรใช้งำน Panal ต่ำงๆ ในหน้ำจอ เช่น Timeline Filmstrip 
Effects และ Properties เป็นต้น Panel ใดที่ก ำลังเปิดอยู่ จะเห็นมีเครื่องหมำยถูกปรำกฏอยู่
ข้ำงหน้ำ ถ้ำต้องกำรปิด ให้คลิกเพ่ือเอำเครื่องหมำยถูกออกไป 

 Help ส ำหรับช่วยอธิบำยกำรใช้งำนโปรแกรม และคุณสมบัติของโปรแกรม 
 

2. Toolbars 
เป็นกลุ่มเครื่องมือที่น ำมำวำงไว้ เพื่อให้สำมำรถใช้ได้อย่ำงสะดวก เครื่องมือในแถบ Toolbars นี้ทุกตัว 

สำมำรถเข้ำถึงได้จำกเมนู เครื่องมือที่ควรรู้จัก มีดังนี้ 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

:  Smart Shape  สร้ำงวัตถุรูปร่ำงต่ำงๆ 
:  Text Caption  แทรกกล่องข้อควำม 
:  Rollover Caption  แทรกข้อควำมพิเศษ ที่จะปรำกฏขึ้นเมื่อเอำเมำส์ไปชี้เหนือพ้ืนที่โรลโอเวอร์ของข้อควำม 
:  Image  แทรกรูปภำพ 
:  Rollover Image  แทรกรูปภำพพิเศษ ที่จะปรำกฏขึ้นเมื่อเอำเมำส์ไปชี้เหนือพ้ืนที่โรลโอเวอร์ของรูปภำพ 
:  Highlight Box  เป็นวัตถุกล่องสี่เหลี่ยม ใช้สร้ำงเน้นบำงจุดในสไลด์ให้มีจุดเด่น 
:  Rollover Slidelet  เป็นสไลด์แบบพิเศษ โดยแทรกเข้ำไปในสไลด์อีกทีหนึ่งซึ่งจะปรำกฏขึ้นมำ 
   ก็ต่อเมื่อน ำเมำส์ไปชี้เหนือโรลโอเวอร์ของสไลด์ 
:  Zoom Area  เป็นวัตถุท่ีใช้เน้นจุดที่ต้องกำรซูมขยำยขนำดเป็นพิเศษ 
:  Mouse  ตัวแสดงกำรเคลื่อนที่ของตัวชี้เมำส์ 
:  Click Box  เป็นวัตถุไว้จ ำกัดขอบเขตในกำรคลิกเมำส์ของผู้ใช้บนสไลด์ 
:  Button  แทรกปุ่มเพ่ือเชื่อมโยงกับเหตุกำรณ์ต่ำงๆ 
:  Text Entry Box  ช่องว่ำงส ำหรับกรอกข้อควำมลงในช่องว่ำง 
:  Text Animation  แทรกข้อควำมแอนิเมชัน 
 

:  Animation  แทรกแอนิเมชัน 
:  Video  แทรกวิดีโอ 
 

:  Interaction  แทรกกำรปฏิสัมพันธ์ 
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3. Panel Groups 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Document Window 
 
 
 
 
 
 
 
 

เป็นหน้ำจอแสดงผลของโปรแกรม โดยจะแสดง Slide ทีละแผ่น วัตถุต่ำงๆ ที่น ำมำวำง ใน Slide  
แต่ละแผ่น จะปรำกฏที่นี่เมื่อเปิดโปรแกรม Captivate ใหม่ โปรแกรมจะให้ก ำหนดขนำดของหน้ำจอนี้สำมำรถ
ปรับมุมมองของหน้ำจอนี้ ให้เล็กหรือใหญ่เพ่ือสะดวกในกำรท ำงำนได้ โดย กดปุ่ม  Ctrl ค้ำงไว้และและกดปุ่ม
เครื่องหมำยเท่ำกับ จะขยำยให้ใหญ่ขึ้น แต่ถ้ำกดปุ่ม Ctrl ค้ำงไว้และกดปุ่มเครื่องหมำยลบ จะย่อหน้ำจอให้เล็ก
ลง กำรกดปุ่มข้ำงต้น ไม่มีผลต่อขนำดของหน้ำจอ แต่เป็นกำรย่อหรือขยำยมุมมองนี้ เพ่ือให้สำมำรถท ำงำนได้
สะดวกขึ้นเท่ำนั้น  ถ้ำมีกำรเปิดโปรแกรม Captivate หลำยโปรแกรมพร้อมกัน จะเกิดแถบและมีชื่อของไฟล์
ปรำกฏให้เห็น ท ำให้สำมำรถสลับไป-มำ ระหว่ำงโปรแกรมได้ และยังสำมำรถคัดลอกวัตถุต่ำงๆ ข้ำมโปรแกรม
ได้ โดยใช้ Copy และ Paste ระหว่ำงกันได ้

เป็นกลุ่มแถบที่อยู่ด้ำนขวำมือสำมำรถก ำหนดค่ำให้แก่วัตถุที่อยู่บน
หน้ำจอได้  

 Properties เป็นแถบส ำคัญที่ก ำหนดคุณลักษณะของวัตถุที่ถูก
เลือกบนหน้ำจอ เช่น ภำพ ข้อควำม ปุ่ม เป็นต้น 

 Library เป็นแถบที่รวมวัตถุต่ำงๆ ที่อยู่บนหน้ำจอมำไว้ที่นี่   
เมื่อน ำ ภำพ เสียง หรือ วิดีโอ มำวำงบนหน้ำจอ โปรแกรม 
Captivate จะน ำมำไว้ใน Library ให้โดยอัตโนมัติ ถ้ำต้องกำร
น ำมำใช้อีก ก็สำมำรถน ำวัตถุที่อยู่ใน Library มำวำงไว้บน
หน้ำจอ และก ำหนด Property เสียใหม่ 

 Quiz Properties เป็นแถบที่ก ำหนดคุณสมบัติของข้อสอบ 

 Project info เป็นแถบที่แสดงคุณสมบัติของงำน 

 



 
 

7 
 

5. Timeline 
 

 
 

เป็นแถบควบคุมวัตถุ ที่อยู่ในแผ่น Slide ทั้งนี ้ Slide แต่ละแผ่น จะมี Timeline เป็นของ
ตนเอง Timeline ประกอบด้วยชั้น หรือ layers ต่ำงๆ หลำยชั้น แต่ละชั้นคือวัตถุแต่ละอย่ำงในแผ่น Slide นั้นๆ 
ซึ่งจะมีชื่อปรำกฏอยู่ให้สังเกตได้ ชั้นแต่ละชั้น สำมำรถปรับควำมยำว ให้ปรำกฏก่อนหลังได้โดยใช้เมำส์ลำกให้
สั้นลง หรือยำวขึ้นได้ และนอกจำกนี้ยังลำกสลับต ำแหน่งบน-ล่ำงได้ วัตถุท่ีอยู่ชั้นบนกว่ำจะอยู่หน้ำวัตถุที่อยู่ชั้น
ล่ำง ใน Document Window นอกจำกนี้ ถ้ำมีกำรเปิด Panel เช่น Master slide หรือ Effects จะเหน็มีแถบ
ปรำกฏเพิ่มขึ้นที่นี่ ซึ่งจะสำมำรถใช้งำน Panel นั้นๆ ได้จำกที่นี่เช่นกัน 
 

เร่ิมต้นใช้งาน Adobe Captivate 7 

1. คลิกท่ี Blank Project 
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2. เมื่อคลิก Blank Project จะปรำกฏหน้ำต่ำง New Blank Project ให้ตั้งค่ำต่ำงๆ ดังนี้ 

 

คลิก Select เพ่ือก ำหนดขนำดชิ้นงำนตำมควำมต้องกำร ตัวอย่ำงเช่น 1024 x 768 

3. หลังจำกกดปุ่ม OK แล้วจะได้หน้ำจอตำมภำพด้ำนล่ำง 

 

 
 
 
 
 
 

การแทรกวัตถุชนิดต่างๆ  
- แทรกรูปทรง (Smart Shape)  

โปรแกรม Adobe Captivate สำมำรถแทรกรูปทรงได้หลำกหลำย ทั้งยังปรับแต่ง แก้ไขรูปทรง 
รวมถึงเพ่ิมข้อควำมให้กับรูปทรงได้อีกด้วย มีข้ันตอนดังนี้  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Smart Shape  
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2. เลือกรูปทรงที่ต้องกำร 
3. คลิกลำกเมำส์วำดรูปทรงขนำดตำมต้องกำร จำกนั้นอำจคลิกลำกย้ำยรูปทรงไปยังต ำแหน่งใหม่  
4. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- แทรกกล่องข้อความ (Text Caption)  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Text Caption  

2. จะปรำกฎกล่องข้อควำมขึ้นมำ ให้พิมพ์ข้อควำมที่ต้องกำรลงไป  
3. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
 
- แทรกกล่องข้อความโรลโอเวอร์ (Rollover Caption)  

กล่องข้อควำมโรลโอเวอร์ เป็นข้อควำมที่จะปรำกฎให้เห็นเมื่อน ำเมำส์ไปชี้ในพ้ืนที่โรลโอเวอร์ มี
ขั้นตอนกำรแทรกกล่องข้อควำมโรลโอเวอร์ ดังนี้  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Rollover Caption  

2. จะปรำกฎพ้ืนที่โรลโอเวอร์และกล่องข้อควำม  

 
 
 

3. พิมพ์ข้อควำมท่ีต้องกำรในกล่องข้อควำม (อำจย้ำยพื้นที่โรลโอเวอร์ไปยังต ำแหน่งใหม่ที่ต้องกำร)  
4. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
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- แทรกรูปภาพ  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Image  
2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Open ให้คลิกเลือกรูปภำพที่ต้องกำร  
3. ปรับขนำดและย้ำยไปยังต ำแหน่งที่ต้องกำร  
4. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
 
- แทรกรูปภาพโรลโอเวอร์ (Rollover Image)  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Rollover Image  
2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Open ให้คลิกเลือกรูปภำพที่ต้องกำร  
3. ปรับแต่งขนำดและพ้ืนที่โรลโอเวอร์ไปยังต ำแหน่งที่ต้องกำร  
 
- แทรกกล่องไฮไลท์ (Highlight Box)  

เป็นกล่องที่ใช้เน้นพื้นที่ส่วนใดส่วนหนึ่งเป็นพิเศษในสไลด์ หรือใช้เซ็นเซอร์พื้นที่บำงส่วนของสไลด์ได้  
มีข้ันตอนกำรแทรกกล่องไฮไลท์ดังนี้  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Highlight Box  
2. จะปรำกฎส่วนที่เป็นไฮไลท์ให้ย้ำยกรอบไปยังบริเวณที่ต้องกำรเน้นเป็นพิเศษ  
3. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
 

- แทรกกล่องคลิกบ็อกซ์ (Click Box)  
กล่องคลิกบ็อกซ์ (Click Box) เป็นวัตถุท่ีให้ผู้ใช้คลิกตำมค ำสั่งที่เรำตั้งค่ำไว้ เช่น คลิกท ำตำมข้ันตอนต่ำงๆ ถ้ำ
หำกถูกต้องจึงจะท ำขั้นตอนต่อไปได้ หรือท ำเป็นค ำถำมให้เลือกคลิก มำดูข้ันตอนกำรแทรกกล่องคลิกบ็อกซ์ 
ดังนี้  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Click Box  
2. จะปรำกฎพ้ืนที่ส ำหรับกำรคลิกเมำส์และกล่องข้อควำมให้พิมพ์ข้อควำมและย้ำยต ำแหน่งตำมต้องกำร  
3. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆที่พำเนล Properties  
 
- แทรกปุ่มกด (Button)  

ปุ่มกด (Button) เป็นวัตถุท่ีประยุกต์ใช้งำนได้หลำกหลำย ในโปรแกรม Captivate ก็มีแม่แบบของปุ่ม
ไว้มำกมำย นอกจำกนี้ยังสำมำรถใช้โปรแกรม Photoshop หรือ Flash สร้ำงปุ่มข้ึนมำใช้งำนเองได้ ขั้นตอน 
กำรแทรกปุ่มกด  
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1. คลิกเครื่องมือ Insert Button  
 
 

2. ปรับแต่งขนำดและย้ำยไปยังต ำแหน่งที่ต้องกำร  
3. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
 
- แทรกช่องกรอกข้อมูล (Text Entry Box)   

เป็นวัตถุท่ีให้ผู้ใช้สำมำรถพิมพ์ข้อควำมลงไปได้ เหมำะกับกำรสร้ำงแบบทดสอบชนิดอัตนัย, เติมค ำ 
หรือให้ผู้ใช้สำมำรถกรอกรำยละเอียด เช่น ชื่อ-นำมสกุล ลงไปบนสไลด์ได้ มีข้ันตอนดังนี้  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Text Entry Box  
2. จะปรำกฎช่องส ำหรับกรอกข้อมูลและปุ่มกด ให้ย้ำยต ำแหน่งของช่องไปยังบริเวณท่ีต้องกำร  

 
3. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
 
- แทรกข้อความแอนิเมชั่น (Text Animation)  

ข้อควำมแอนิเมชั่นเป็นลูกเล่นที่ท ำให้โปรเจคมีควำมน่ำสนใจมำกข้ึน ซึ่งโปรแกรมมีเอฟเฟ็คต์แอนิ
เมชั่นส ำหรับข้อควำมให้เลือกใช้มำกมำย มีข้ันตอนกำรแทรกดังนี้  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Text Animation  
2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Text Animation Properties ให้พิมพ์ข้อควำม ก ำหนดฟอนต์ ขนำด ควำมเร็ว  
    และสีตำมต้องกำร  

3. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
4. ย้ำยต ำแหน่งของช่องไปยังบริเวณท่ีต้องกำร  
 

- แทรกแอนิเมชั่น (Animation)  
1. คลิกเครื่องมือ Insert Animation  
2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Open ให้เลือกไฟล์แอนิเมชันที่ต้องกำร  
3. คลิก Open  
4. ปรับแต่งและย้ำยต ำแหน่งของช่องไปยังบริเวณท่ีต้องกำร 
5. ก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่พำเนล Properties  
 



 
 

12 
 

การส่งออก (Publish) เพ่ือใช้งาน 
1. เลือก File > Publish 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Publish 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Project Title : ต้ังชื่อไฟล์ 
Folder : ระบุท่ีอยู่ที่จะจัดเก็บไฟล์ 
Output Format Options : รูปแบบกำรส่งออก  

3. กดปุ่ม Publish 
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กรณกีำรส่งออกเป็น EXE ส ำหรับเล่นบนเครื่องคอมพิวเตอร์ ให้เลือกไอคอน Media 
 

 
 

Select Type : ระบุว่ำจะน ำไปใช้เล่นบน Windows หรือ Mac 
Project Title : ระบุชื่อไฟล์นี้ 
Folder : ระบุท่ีอยู่ที่จะจัดเก็บ 
Output Options : เลือกรูปแบบ สำมำรถจัดท ำเป็นไฟล์เล่นบนซีดีอัตโนมัติ พร้อมทั้งระบุรุ่นของ  
Flash Player 
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การสร้างแบบข้อสอบ Quiz 

 กำรสร้ำงข้อสอบถือว่ำเป็นหัวใจหลักของกำรสร้ำงสื่อชิ้นงำนเป็นส ำคัญ ซึ่งกำรพัฒนำบทเรียนตำม

ขั้นตอนของ CAI จะมีกำรวัดประเมินผลโดยออกแบบเป็นกำรทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัดท้ำยบท และ

แบบทดสอบหลังเรียน จะมีกำรเก็บผลข้อมูลสถิติของกำรทดสอบ เช่น คะแนนที่ท ำได้ เปอร์เซ็นต์กำรสอบ 

และจ ำนวนข้อสอบที่ท ำถูก เป็นต้น โปรแกรม Adobe Captivate แบ่งกำรสร้ำงข้อสอบออกเป็น 9 ประเภท 

ดังนี้ 

1. Multiple Choice 

2. True/False 

3. Fill-In-The-Blank 

4. Short Answer 

5. Matching 

6. Hot Spot 

7. Sequence 

8. Rating Scale (Likert) 

9. Random Questions 
 

การก าหนดค่า Preferences ก่อนสร้างแบบทดสอบ 

 กำรตั้งค่ำ Preferences ให้กับโปรเจ็คก่อนสร้ำงแบบทดสอบ เพื่อจะได้ไม่ต้องไปก ำหนดใหม่ทุกครั้งที่

เพ่ิมสไลด์แบบทดสอบ ซึ่งจะช่วยลดเวลำและควำมยุ่งยำก นอกจำกนี้กำรตั้งค่ำ Preferences จะท ำให้

แบบทดสอบที่สร้ำงขึ้นเป็นไปในรูปแบบเดียวกันอีกด้วย มีข้ันตอนดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Quiz Preference 

 

 

 

 

 1. 
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2. คลิกเลือก Quiz > Setting 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ก ำหนดค่ำต่ำงๆ  

- Name หมำยถึง กำรก ำหนดชื่อให้กับแบบทดสอบ 

- Required หมำยถึง กำรก ำหนดรูปแบบกำรท ำแบบทดสอบ 

Optional : ผู้ใช้สำมำรถข้ำมแบบทดสอบที่ไม่ต้องกำรไปข้อต่อไปได้ 

Required : ผู้ใช้ต้องท ำแบบทดสอบก่อน จึงจะไปสไลด์ถัดไปหรือค ำถำมข้อถัดไปได้ 

Pass Required : ผู้ใช้ต้องท ำแบบทดสอบให้ถูกต้องก่อน จึงจะไปสไลด์ข้อถัดไปได้ 

Answer All : ผู้ใช้ต้องท ำแบบทดสอบให้หมดทุกข้อก่อน จึงจะไปสไลด์ข้อถัดไปได้ 

- Object ID หมำยถึง กำรก ำหนดรหัส ID ให้กับแบบทดสอบแต่ละข้อ โดยปกติโปรแกรมจะ

ก ำหนดมำให้อัตโนมัติ 

- Interaction ID Prefix หมำยถึง กำรก ำหนดรหัส ID ให้กับแบบทดสอบ แบบ Interactive 

ที่แทรกมำพร้อมค ำถำมที่สร้ำงขึ้น 

- Shuffle Answer หมำยถึง เปิด/ปิด กำรสลับตัวเลือกค ำตอบทุกครั้งที่เปิดแบบทดสอบขึ้นมำ 

ส่วนมำกใช้กับข้อสอบแบบตัวเลือก 

2. 

3. 

4. 
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- Submit All หมำยถึง ก ำหนดให้ตอบค ำถำมในแต่ละข้อแล้วส่งค ำตอบครั้งเดียว และคลิกที่

ปุ่ม Submit All Message แล้วก ำหนดข้อควำมท่ีต้องกำร 

- Branch Aware หมำยถึง ก ำหนดให้แบบทดสอบสำมำรถใช้งำนแบบเชื่อมโยงไปยังสไลด์อ่ืน

ได้ 

- Show Progress แสดงควำมคืบหน้ำของกำรท ำแบบทดสอบท ำให้ผู้ใช้ทรำบว่ำท ำ

แบบทดสอบไปถึงข้อไหนแล้ว 

- Allow Backward Movement ผู้ใช้สำมำรถย้อนกลับไปท ำแบบทดสอบข้อที่ผ่ำนมำได้ขณะ

ท ำแบบทดสอบอยู่ 

- Show Score at the End of Quiz ก ำหนดกำรแสดงผลคะแนนหลังจำกที่ท ำแบบทดสอบ

เสร็จ และคลิกที่ปุ่ม Quiz Result Message แล้วก ำหนดข้อควำม หลังจำกนั้นคลิกเลือก

ออปชั่นอ่ืนๆ ที่ต้องกำร 

- Allow User to Review the Quiz ก ำหนดให้แสดงข้อควำมข้ึนมำเมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบ

ถูกหรือผิดโดยคลิกท่ีปุ่ม Question Review Message และตัง้ค่ำต่ำงๆ ตำมต้องกำร 

4. คลิกปุ่ม OK 

 

การก าหนดค่า Pass or Fail ให้กับแบบทดสอบ 

1. เลือกเมนู Quiz > Quiz Preference 

 
 

 

1. 
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2. คลิกเลือก Quiz > Pass or Fail 

 
 

3. ก ำหนดค่ำต่ำงๆ  

- Pass/Fail Option ก ำหนดเกณฑ์ที่ผู้ใช้จะต้องท ำแบบทดสอบให้ได้มำกกว่ำหรือเท่ำกับ

เกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ มีให้เลือก 2 แบบ ดังนี้ 

% or more of total point to pass ก ำหนดเป็นเปอร์เซ็นต์ 

Point or more to pass ก ำหนดเป็นคะแนน 

- If passing grade เชื่อมโยงเหตุกำรณ์เม่ือผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผ่ำน โดยก ำหนดที่ช่อง Action 

- If failing grade เชื่อมโยงเหตุกำรณ์เม่ือผู้ใช้ท ำแบบทดสอบไม่ผ่ำน โดยก ำหนดจ ำนวนครั้ง

ของควำมพยำยำมท่ี Allow user หรือก ำหนดเหตุกำรณ์ที่ช่อง Action 

4. คลิกปุ่ม OK 

 

 

2. 
3. 

4. 
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ก าหนดการแสดงข้อความให้ Question Slide 

1. เลือกเมนู Quiz > Quiz Preference 

 
 

2. คลิกเลือก Quiz > Default labels 

 
 

3. ก ำหนด label ให้กับส่วนต่ำงๆ ของสไลด์ค ำถำม 

4. คลิกปุ่ม OK 

2. 

3. 

4. 

1. 
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การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Multiple Choice 

 Multiple Choice เป็นแบบทดสอบแบบมีตัวเลือกให้เลือกตอบ เช่น a, b, c, d หรือ A, B, C, D และ 

1, 2, 3, 4 เป็นต้น โดยในเวอร์ชั่นนี้ สำมำรถก ำหนดคะแนนให้กับแต่ละตัวเลือกได้ มีขั้นตอนดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Insert Questions คลิกเลือก Multiple Choice 

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. เลือกชนิดของค ำถำม มี 2 แบบ ดังนี้ 

Grade Question : แบบเก็บคะแนน 

Survey Question : แบบส ำรวจ 

2. 
3. 

5. 

1. 

4. 
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5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำรและคลิกค ำตอบที่ถูกต้อง 

 
 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Answer : ก ำหนดจ ำนวนตัวเลือก 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Shuffle Answer : ก ำหนดให้สลับตัวเลือกเมื่อสไลด์ค ำถำมปรำกฎ 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

Multiple Answers : ก ำหนดให้มีค ำตอบมำกกว่ำ 1 ค ำตอบ 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

 

 

6. 

7. 
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- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 

 

การก าหนดคะแนนให้กับแต่ละตัวเลือก 

 กำรก ำหนดคะแนนสำมำรถก ำหนดคะแนนที่ไม่เท่ำกันให้กับแต่ละตัวเลือกได้ เช่น ตอบ A ได้ 3 

คะแนน ตอบ B ได้ 5 คะแนน เป็นต้น โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกเลือกพำเนล Quiz Properties 

2. แท็บ General ให้คลิกเลือก Partial Score 

 
3. คลิกตัวเลือกที่ต้องกำรก ำหนดคะแนน 
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4. แท็บ Properties เลือก Advance Answer Option ก ำหนดคะแนนที่ต้องกำรในแต่ละตัวเลือก 

 
 

การสร้างสไลด์แบบทดสอบ True/False 

 กำรสร้ำงสไลด์แบบทดสอบ True/False เป็นแบบทดสอบที่มีเพียง 2 ตัวเลือก คือ “ถูก” หรือ “ผิด” 

และ “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” โดยมีข้ันตอนกำรสร้ำงแบบทดสอบ ดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

 

3. 

4. 

1. 
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2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Insert Question 

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. เลือกชนิดของค ำถำม 

5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำร และคลิกค ำตอบที่ถูกต้อง 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties 

8. เมื่อโปรเจ็คแสดงผล ให้คลิกเลือกค ำตอบ แล้วคลิกปุ่ม ตอบ จะปรำกฎข้อควำมที่ตั้งค่ำไว้ขึ้นมำ 

กำรก ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ที่แท็บ Quiz Properties มีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

Numbering : เลือกรูปแบบหัวข้อของตัวเลือก เช่น A, B, C หรือ 1, 2, 3 

 

 

2. 
3. 4. 

5. 
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- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 

 

การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Fill in the Blank 

 กำรสร้ำงสไลด์แบบทดสอบ Fill in the Blank เป็นแบบทดสอบแบบเติมค ำในช่องว่ำง มีขั้นตอนกำร

สร้ำงแบบทดสอบ ดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

1. 
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2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Insert Questions คลิกเลือก Fill in the Blank 

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. เลือกชนิดของค ำถำม 

5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำร 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมใน Quiz Properties มีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

Mark Blank : ก ำหนดช่องส ำหรับตอบค ำถำม 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

2. 3. 4. 

5. 
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- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 
 

การก าหนดค าตอบท่ีถูกต้องให้กับ Fill in the Blank 

1. Double Click ที่ช่องก ำหนดค ำตอบ 

2. ระบุค ำตอบที่ถูกต้องตำมต้องกำร 

3. คลิกเครื่องหมำย “+” เพ่ือเพ่ิมค ำตอบมำกกว่ำ 1 ค ำตอบ หรือคลิกเครื่องหมำย “–” เพ่ือลบ

ค ำตอบที่ไม่ต้องกำร 

4. ก ำหนดรูปแบบของกำรตอบค ำถำม โดย 

- User Input : ผู้ใช้พิมพ์ค ำตอบลงในช่องว่ำง 

- Dropdown : ผู้ใช้คลิกเมำส์เลือกค ำตอบที่ถูกต้องจำกรำยกำรตัวเลือก 

5. ก ำหนด Case-Sensitive เมื่อต้องกำรให้ค ำตอบที่ถูกต้อง มีตัวพิมพ์เล้กและตัวพิมพ์ใหญ่ไม่

เหมือนกัน 
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การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Short Answer 

 กำรสร้ำงสไดล์แบบทดสอบ Short Answer เป็นแบบทดสอบแบบเติมค ำหรือประโยคสั้นๆ ที่มี

ค ำตอบตำยตัว มีขั้นตอนกำรสร้ำงแบบทดสอบ ดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Insert Questions คลิกเลือก Short Answer 

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. เลือกชนิดของค ำถำมซึ่งมี 2 แบบ คือ 

4.1 Graded Question : แบบเก็บคะแนน 

4.2 Survey Question : แบบส ำรวจ 

1. 

5. 

4. 3. 
2. 
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5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำร 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

Case Sensitive : ก ำหนดให้ค ำตอบที่ถูกต้อง มีตัวพิมพ์เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่ไม่

เหมือนกัน 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 
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การก าหนดค าตอบท่ีถูกต้องให้กับ Short Answer 

1. คลิกท่ีช่องก ำหนดค ำตอบ 

 
 

2. ก ำหนดค ำตอบที่ถูกต้องตำมต้องกำร 

3. คลิกเครื่องหมำย “+” เพ่ือเพ่ิมค ำตอบ หรือ คลิกเครื่องหมำย “–” เพ่ือลบค ำตอบ 

4. เลือก Case-Sensitive ถ้ำต้องกำรให้ค ำตอบมีตัวพิมพ์เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่ไม่เหมือนกัน 

 

การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Matching 

 กำรสร้ำงสไลด์แบบทดสอบ Matching เป็นแบบทดสอบแบบจับคู่ ซึ่งคอลัมน์ซ้ำยและขวำไม่

จ ำเป็นต้องเท่ำกันก็ได้ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

3. 
2. 

1. 

4. 

1. 
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2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Insert Questions คลิกเลือก Matching 
 

 

 

 
 

 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำม 

4. เลือกชนิดของค ำถำมซึ่งมี 2 แบบ คือ 

4.1 Graded Question : แบบเก็บคะแนน 

4.2 Survey Question : แบบส ำรวจ 

5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำร 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Column 1 : ก ำหนดจ ำนวนค ำตอบ 

Column 2 : ก ำหนดจ ำนวนของคู่ค ำตอบ 

2. 
3. 4. 

5. 
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Shuffle Column 1 : สลับค ำตอบที่คอลัมน์ 1 เมื่อสไลด์ค ำถำมปรำกฎ 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 

 

การก าหนดค าตอบท่ีถูกต้องให้กับ Matching 

1. คลิกแท็บ Quiz Properties 

2. คลิกเลือก Generals ก ำหนดจ ำนวนคอลัมน์ที่ต้องกำร 

3. คลิกค ำตอบในคอลัมน์ 1 แล้วเลือกจับคู่กับคอลัมน์ 2 

 

 

 

 

3. 

1. 

2. 
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การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Hot Spot 

 กำรสร้ำงสไลด์แบบทดสอบ Hot Spot เป็นแบบชี้จุดต ำแหน่งหรือจับผิดภำพซึ่งสำมำรถประยุกต์ใช้

สร้ำงแบบทดสอบต่ำงๆ ได้ เช่น แบบทดสอบด้ำนจิตวิทยำ, ควำมแตกต่ำงของวัตถุ (จับผิดภำพ) เป็นต้น โดยมี

ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบทดสอบดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

2. คลิกเลือก Hot Spot 

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. เลือกชนิดของค ำถำม โดยมี 2 แบบ คือ 

4.1 Graded Question : แบบเก็บคะแนน 

4.2 Survey Question : แบบส ำรวจ 

4. 

1. 

3. 2. 

5. 
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5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้แทรกรูปภำพลงในสไลด์ และปรับแต่งตำมต้องกำร 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Answer : ก ำหนดจ ำนวน Hot Spot 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

HotSpot : ก ำหนด Animation เมื่อคลิกท่ีบริเวณ Hot spot โดยคลิก Browse 

แล้วเลือก Animation ที่ต้องกำร โดยโปรแกรม Adobe Captivate มีให้เลือกที่ 

C:\Program Files\Adobe\Adobe Captivate 7x64\Gallery\HotSpots 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 
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การก าหนดค าตอบท่ีถูกต้องให้กับ Hot Spot 

1. คลิกแท็บ Quiz Properties 

2. คลิกเลือก Generals ก ำหนดจ ำนวน Hot Spot ที่ต้องกำร 

3. ปรับขนำดและย้ำยกรอบ Hot Spot ไปยังต ำแหน่งที่ต้องกำร 

การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Sequence 

 กำรสร้ำงสไลด์แบบทดสอบ Sequence เป็นแบบทดสอบแบบเรียงล ำดับก่อนหลัง สำมำรถ

ประยุกต์ใช้กับแบบทดสอบเรียงล ำดับมำกน้อย หรือเรียงล ำดับเหตุกำรณ์ต่ำงๆ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. เลือกเมน ูQuiz > Question Slide 

 
 

2. คลิกเลือก Sequence 

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. เลือกชนิดของค ำถำม ซึ่งมี 2 แบบ คือ 

4.1 Graded Question : แบบเก็บคะแนน 

4.2 Survey Question : แบบส ำรวจ 

1. 

2. 
3. 4. 

5. 
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5. คลิกปุ่ม OK 

6. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำร และเรียงล ำดับค ำตอบที่ถูกต้อง 

7. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

Answer  Type : ก ำหนดรูปแบบกำรตอบค ำถำม ซึ่งมี 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. Drag Drop : ใช้เมำส์ลำกสลับล ำดับ 

2. Drop Down : แบบรำยกำรเลือก 

Penalty : ก ำหนดคะแนนที่ถูกหักออกเม่ือตอบค ำถำมไม่ถูกต้อง 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Attempts : ก ำหนดจ ำนวนครั้งที่ผู้ใช้ตอบค ำถำม 

Failure Levels : ก ำหนดจ ำนวนโอกำสที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิด 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 

8. เมื่อโปรเจ็คแสดงผล โปรแกรมจะท ำกำรสุ่มล ำดับขึ้นมำ ให้เรียงล ำดับใหม่แล้วคลิกปุ่มตอบ 
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การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Rating Scale (Likert) 

 กำรสร้ำงสไลด์แบบทดสอบ Rating Scale (Likert) จะเป็นลักษณะแบบสอบถำมหรือแบบประเมิน 

ไม่สำมำรถก ำหนดคะแนนให้กับแบบทดสอบประเภทนี้ได้ เป็นเพียงกำรตอบค ำถำมเท่ำนั้น มีข้ันตอนดังนี้ 

1. เลือกเมนู Quiz > Question Slide 

 
 

2. คลิกเลือก Rating Scale (Likert)  

 
 

3. ใส่จ ำนวนค ำถำมที่ต้องกำร 

4. คลิกปุ่ม OK 

5. จะปรำกฎสไดล์ค ำถำม ให้ปรับแต่งตำมต้องกำร 

1. 

2. 3. 

4. 
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6. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมใน Quiz Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Answer  Type : ก ำหนดจ ำนวนข้อที่ต้องกำร 

Rating Scale : ก ำหนดระดับควำมพึงพอใจ 

Numbering : เลือกรูปแบบหัวข้อของตัวเลือก เช่น A, B, C หรือ 1, 2, 3 

- Option 

Captions : ก ำหนดกำรแสดงข้อควำม 

Time Limit : ก ำหนดเวลำในกำรตอบค ำถำม 

Buttons : ก ำหนดปุ่มให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

After Survey : ก ำหนดเหตุกำรณ์หลังจำกท่ีท ำแบบประเมินเสร็จเรียบร้อย 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

Interaction ID : ก ำหนดรหัสโต้ตอบให้กับสไลด์ค ำถำมซึ่งโปรแกรมจะก ำหนดให้

อัตโนมัติ 

7. เมื่อโปรเจ็คแสดงผล ให้ท ำแบบประเมินให้เรียบร้อยแล้วคลิกปุ่มตอบ (จำกนั้นจะปรำกฎข้อควำม

ที่ตั้งค่ำไว้ขึ้นมำ) 

5. 

6. 
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การแก้ไขและจัดรูปแบบให้สไลด์ Quiz Result 

 สไลด์ Quiz Result เป็นสไลด์ส ำหรับแสดงผลคะแนน ที่รวบรวมมำจำกแบบทดสอบในโปรเจ็คโดยจะ

ถูกแทรกเข้ำมำพร้อมกับกำรสร้ำงแบบทดสอบในครั้งแรกและถูกเก็บไว้ที่ Filmstrip ซึ่งสำมำรถจัดรูปแบบใหม่

ให้กับสไลด์ Quiz Result ได้เช่นเดียวกับกำรจัดกำรสไลด์ในโปรเจ็คท่ัวไป โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกเลือก Slide Quiz Results (หำก Slide Quiz Results ไม่ถูกเลือก) 

 
 

2. ก ำหนดกำรแสดงผลลัพธ์ที่แท็บ Quiz Properties 

3. จัดองค์ประกอบต่ำงๆ ตำมต้องกำร 

1. 
2. 
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4. Double Click ที่ข้อควำม แล้วพิมพ์ข้อควำมใหม่ที่ต้องกำร 

5. ก ำหนดคุณสมบัติให้กับวัตถุต่ำงๆ ในสไลด์ผลลัพธ์ที่แท็บ Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- Score : แสดงผลคะแนนที่ตอบค ำถำมถูกต้อง 

- Max Score : แสดงผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

- Correct Question : แสดงจ ำนวนค ำถำมทั้งหมดที่ตอบถูก 

- Total Question : แสดงจ ำนวนค ำถำมท้ังหมด 

- Accuracy : แสดงผลของกำรท ำแบบทดสอบเป็นเปอร์เซ็นต์ 

- Attempts : แสดงผลจ ำนวนควำมพยำยำมที่ผู้ใช้ท ำแบบทดสอบ 

 

การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Random Question 

 โปรแกรม Adobe Captivate สำมำรถสร้ำงแบบทดสอบแบบสุ่ม (Random Question) ได้โดยกำร

สุ่มจะท ำผ่ำน Question Pool Manager ซึ่งสไลด์ค ำถำมจะไม่แสดงที่ Filmstrip แต่จะอยู่ที่แท็บ Question 

Pool (Window > Question Pool) โดยที่ Filmstrip จะแสดงเป็นหน้ำ Random Question แล้วเชื่อมโยง

ไปยัง Question Pool ที่ก ำหนดไว้ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

 

 

4. 

5. 

3. 
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1. เลือกเมนู Quiz > Question Pool Manager 

 
 

2. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Question Pool Manager คลิกเครื่องหมำย “+” Add ที่กรอบด้ำนขวำมือ

เพ่ือเพ่ิมสไลด์ค ำถำม 

 
 

3. คลิกเลือกประเภทของค ำถำมและจ ำนวนสไดล์ค ำถำมที่ต้องกำร 

 
4. คลิกปุ่ม OK 

 

1. 

2. 

3. 

4. 
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5. หำกต้องกำรเพ่ิม Question Pool ให้คลิกเครื่องหมำย “+” Add ที่กรอบด้ำนขวำมือ 

 
 

6. ก ำหนดชื่อให้ Question Pool 

7. ท ำตำมขั้นตอนที่ 2-4 เพื่อเพ่ิมสไลด์ค ำถำมให้กับ Question Pool 

8. คลิกปุ่ม Close 

9. ก ำหนดคุณสมบัติให้กับสไลด์ค ำถำมต่ำงๆ เพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

- General 

Type : เลือกรูปแบบของสไลด์ค ำถำม 

Question Pool : เลือก Pool ที่ต้องกำรเชื่อมโยง 

Add Questions : เพ่ิมสไลด์ค ำถำมใน Pool ที่เลือก 

Points : ก ำหนดคะแนนให้กับสไลด์ค ำถำม 

- Action 

On Success : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบถูก 

Last Attempt : ก ำหนดเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำแบบทดสอบผิดครบตำมจ ำนวน

โอกำสที่ก ำหนดไว้ 

- Reporting 

Report Answers : ก ำหนดให้ส่งผลคะแนนเข้ำไปในระบบ LMS (Learning 

Management System) 

 

 

 

5. 

8. 

6. 

7. 
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10. คลิกท่ีแท็บ Filmstrip ให้แอคทีฟ 

 
 

11. เลือกเมนู Quiz > Random Question Slide 

12. ก ำหนดคุณสมบัติที่แท็บ Quiz Properties ให้กับสไลด์ Random Question  
 

การลบสไลด์ค าถามใน Question Pool 

 กำรลบสไลด์ค ำถำมใน Question Pool สำมำรถลบครั้งละ 1 สไลด์ หรือลบครั้งละหลำยๆ สไลด์ได้ 

โดยมีขั้นตอนง่ำยๆ ดังนี้ 

1. คลิกเมนู Quiz > Question Pool Manager 

 
 

11. 

10. 

1. 
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2. คลิกเลือก Question Pool ที่ต้องกำรลบ 

 
 

3. ที่กรอบด้ำนขวำมือให้เลือกสไลด์ค ำถำมที่ต้องกำรลบ โดยหำกต้องกำรลบหลำยๆ สไลด์ให้กด 

Shift หรือ Ctrl ค้ำงไว้แล้วคลิกเลือกสไลด์ค ำถำมเพ่ิม 

4. คลิกเครื่องหมำย “-” Remove เพ่ือลบค ำถำม 

5. คลิกปุ่ม Close 

การลบ Question Pool 

 กำรลบ Question Pool จะท ำให้สไลด์ค ำถำมทั้งหมดที่อยุ่ในแต่ละ Question Pool ถูกลบออก

ทั้งหมด ขั้นตอนในกำรลบมีดังนี้ 

1. เลือก Quiz > Question Pool Manager 

 
 

 

2. 4. 

3. 

5. 

1. 
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2. ที่กรอบด้ำนซ้ำยมือ ให้คลิกเลือก Question Pool ที่ต้องกำรลบ 

 
 

3. คลิกเครื่องหมำย “-” Remove เพ่ือลบ Question Pool 

4. คลิกปุ่ม Close 

การสร้างสไลด์แบบทดสอบ Pretest Question Slide 

 โปรแกรม Adobe Captivate สำมำรถสร้ำงแบบทดสอบก่อนเข้ำสู่เนื้อหำเพื่อสำมำรถวัดระดับ

ควำมรู้ของผู้ใช้ได้ เช่น ถ้ำผ่ำนเกณฑ์ก็ก ำหนดให้ข้ำมไปยังเนื้อหำล ำดับถัดไป ถ้ำไม่ผ่ำนเกณฑ์ก็ก ำหนดให้เข้ำสู่

เนื้อหำพ้ืนฐำนก่อนได้ โดย Pretest Question Slide จะต้องใช้ร่วมกับ Advance Action โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกเมนู Quiz > Pretest Question Slide 

 
 

 

3. 

2. 

4. 

1. 
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2. คลิกเลือกประเภทของค ำถำมและจ ำนวนสไลด์ค ำถำมที่ต้องกำร 

 
 

3. คลิกปุ่ม OK 

4. จะปรำกฎสไลด์ค ำถำมให้ปรับแต่งตำมต้องกำร 

 
 

 

5. ก ำหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมที่แท็บ Quiz Properties 

2. 

3. 

4. 

5. 
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6. ที่แท็บ Quiz Properties คลิกเปิดแท็บ Action แล้วคลิก Edit Pretest Action 

 
 

7. จะปรำกฎหน้ำต่ำง Advance Actions ให้ก ำหนดเกณฑ์ของแบบทดสอบในส่วนของ IF 

 
 

8. ก ำหนดเหตุกำรณ์เม่ือเป็นไปตำมเงื่อนไขในส่วนของ Actions 

 

6. 

7. 

8. 
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9. ก ำหนดเหตุกำรณ์เม่ือไม่เป็นไปตำมเงื่อนไขในส่วนของ Else 

 
 

10. คลิกปุ่ม Close 

 

 

 
 

9. 

10. 


